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Özet

Teknolojinin gelişmesiyle birlikte gerçek dünyadan sanal dünyaya, sanal kültüre doğru bir değişimin olduğu görülmektedir. İnternetin akıllı telefonlarda ve diğer akıllı cihazlarda erişebilirliği; fiziksel dünya ile sanal dünya arasındaki etkileşimin artmasına bağlı olarak dünya çapında milyonlarca insan zamanlarının büyük bir kısmını çevrim içi ortamlarda geçirmeye başlamışlardır. Teknolojinin getirmiş olduğu bu yenilik karşısında birey kendini yeniden tanımlama fırsatı bulmuştur. Bu bağlamda yaşanan en son gelişme kuşkusuz metaverse kavramının literatürde yer almasıdır. Metaverse, fiziksel dünyayı sanal dünyayla birleştirmeyi amaçlayan yeni bir teknoloji olarak ortaya çıkmaktadır. 
Metaverse terimi ilk olarak 1992 tarihinde Neal Stephenson sanal dünya olarak tasarladığı “Snow Crash” kitabında geçmektedir. Günümüzde ise teknolojideki yaşanan gelişmeler sayesinde bireylerin çevrim içi bağlantı kurmasına olanak tanıdığı, ihtiyaçlarını karşıladıkları yeni bir evren modeli olarak karşımıza çıkmaktadır.
Bu çalışmada nitel araştırma kullanılarak, dijitalleşmenin getirmiş olduğu yeni bir terim olan metaverse kavramının dijital medyada nasıl konumlandırıldığını,  bireylerin kişilik inşası oluşumuna etkisini “The Peripheral” dizisi örneği verilerek göstergebilimsel yöntem ile analiz edilmiştir. Bu yöntem ile 2022 yılında dijital platform olan Amazon Prime’da yayınlanan dizisinin birinci sezonunda yer alan sekiz bölüm incelenmiştir. Çalışma sonucunda dizide yer alan bireylerin gerçek dünyadan farklı olarak kendilerini olmak istedikleri gibi yaratarak sanal ortamlarda kişiliklerini canlandırma imkanı bulmakta,  boyutsal bir değişim geçirmektedir.
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Abstract
With the development of technology, there is a change from the real world to the virtual world and virtual culture. Internet accessibility on smartphones and other smart devices; Due to the increase in interaction between the physical world and the virtual world, millions of people around the world have begun to spend most of their time online. In the face of this innovation brought by technology, the individual has the opportunity to redefine himself. The latest development in this context is undoubtedly the introduction of the concept of metaverse in the literature. Metaverse is emerging as a new technology that aims to merge the physical world with the virtual world.
The term Metaverse was first mentioned in Neal Stephenson's book "Snow Crash", which he designed as a virtual world in 1992. Nowadays, thanks to the developments in technology, it appears as a new universe model that allows individuals to connect online and meet their needs.
In this study, using qualitative research, how the concept of metaverse, a new term brought by digitalization, is positioned in digital media and its impact on the personality formation of individuals were analyzed with the semiotic method, giving the example of the TV series "The Peripheral". With this method, eight episodes in the first season of the series, which was broadcast on the digital platform Amazon Prime in 2022, were examined. As a result of the study, the individuals in the series have the opportunity to portray their personalities in virtual environments by creating themselves as they want to be, unlike the real world, and undergo a dimensional change.
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